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Abstract 

Many students currently do not fully follow the learning optimally, due to the lack of media in learning 

that can improve student learning outcomes. Therefore, an interactive media is needed that can form 

student enthusiasm in Science subjects. One of the interactive learning media that can be used is 

wordwall media. Therefore, the researcher has the aim of knowing the learning outcomes of students 

when using wordwall media. The research approach used in this study is the quantitative method. With 

a one group pretest-posttest design research design. Judging from the results of the calculations above 

which indicate the relationship between the pretest and posttest that have been carried out, even the 

Sig. (2-tailed) value or the results of the paired samples Test value of 0.000 which we know if the 

significance level is below 0.05; then it is stated that there is an effect of the test treatment on the results 

of the pretest and posttest tests. Because 0.000 is below 0.050, it can be concluded that H0 is rejected 

and Ha is accepted. So by using this media it can affect student learning outcomes. 

Keywords: Media, Wordwall, Learning outcomes 

Abstrak 

Banyaknya siswa pada saat ini yang belum sepenuhnya mengikuti pembelajaran dengan optimal 

dikarenakan kurangnya media dalam pembelajaran yang mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Oleh 

karena itu diperlukannya sebuah media interaktif yang mampu membentuk antusias siswa dalam mata 

pelajaran IPA. Salah satu media pembelajaran interaktif yang dapat di gunakan yaitu media wordwall. 

Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui hasil belajar siswa pada saat 

penggunaan media wordwall. Pendekatan penelitian yang di gunakan dalam penelitian ini yaitu metode 

kuantitatif dengan desain penelitian one group pretest-posttest design. Dilihat dari hasil perhitungan di 

atas yang menandakan antara hubungan pretes dan postes yang telah di lakukan, bahkan nilai Sig. (2-

tailed) atau hasil nilai dari paired samples Test sebesar 0,000 yang kita ketahui apabila taraf signifikansi 

di bawah 0,05; maka dinyatakan ada pengaruh perlakuan uji terhadap hasil uji pretest dan posttest. 

Dikarenakan 0,000 dibawah 0,050, maka dapat disimpulkan dengan menggunakan media tersebut dapat 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

Kata Kunci: Media, Wordwall, Hasil belajar 
 

A. PENDAHULUAN 

Pendidikan pada tingkat dasar 

memiliki peran yang khusus terutama 

dalam membentuk pengetahuan serta 

ketrampilan siswa. Pendidikan adalah 

usaha yang dasar dan terencana untuk 

mewujudkan suasana belajar dan proses 

pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya 

untuk memiliki kekuatan spiritual agama, 

pengendalian diri kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, 

masyarakat, bangsa, dan negara. Setiap 

guru selalu menginginkan proses 

pembelajaran yang dilaksanakannya 

menyenangkan dan berpusat pada peserta 

didik (Arimbawa, 2021). 

Pelaksanaan  pendidikan  tidak  

dapat  dilepaskan  dari  perkembangan  

teknologi  informasi dan komunikasi yang 

merambah di semua bidang kehidupan. 

Salah satu tantangan yang dihadapi sejalan  

dengan  perkembangan  teknologi  dan  

informasi  (IPTEK)  yang  begitu  pesat  

adalah pelaksanaan pembelajaran yang 

mampu mengintegrasikan teknologi di 

dalamnya. Sehingga dengan demikian  guru  

dituntut  untuk  mampu  beradaptasi dengan  

situasi dan mampu  menyelenggarakan  

pendidikan yang  berkualitas  dan  sesuai 

dengan kebutuhan peserta didik. Menurut 
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Nurkholis, (2013) bahwa pengenalan dan 

pengembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi (IPTEK) pada tahap pendidikan 

formal sangat penting dalam era 

globalisasi mengingat siswa adalah 

sumber daya manusia di masa depan. 

Penerapan IPTEK dalam pembelajaran 

IPA di Sanggar Bimbingan bisa dilakukan 

dengan memanfaatkan media 

pembelajaran berbasis teknologi. 

Pembelajaran IPA merupakan 

suatu pembelajaran yang tidak hanya 

berupa teori saja, melainkan juga adanya 

praktik, sehingga membutuhkan 

pengalaman langsung bagi peserta didik. 

Oleh karena itu, guru dituntut untuk 

mampu menciptakan pembelajaran yang 

bervariasi dan dengan menggunakan 

media pembelajaran yang mendukung 

dengan materi tersebut. 

Namun dari hasil observasi yang 

dilakukan di Sanggar Bimbingan 

Kampung Bharu ini guru masih 

menerapkan prinsip teacher-centered 

learning Dimana guru ketika dalam 

pembelajaran masih menggunakan metode 

ceramah saja tanpa adanya media 

pembelajaran yang di gunakan, akibatnya 

siswa menjadi tidak aktif dan kehilangan 

motivasi belajarnya. Oleh karena itu guru 

harus mencari cara bagaimana 

pembelajaran tersebut dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Hasil observasi di Sanggar 

Bimbingan Kampung Bharu ini ditemukan 

bahwa pembelajaran belum berjalan 

dengan efektif, dan sebagian besar peserta 

didik tidak terlihat aktif ketika proses 

pembelajaran berlangsung, baik ketika 

guru menjelaskan di depan kelas ataupun 

saat berdiskusi. Dari hasil pengamatan ada 

beberapa peserta didik yang ngobrol 

sendiri dan main handpone ketika pada 

saat proses pembelajaran berlansung. 

Dengan adanya hasil observasi ini, dapat 

dilakukan perbaikan ketika proses 

pembelajaran guna untuk mencapai tingkat 

kualitas pembelajaran. 

Menurut Emda, (2018) mengatakan 

bahwa proses hasil pembelajaran 

merupakan salah satu aspek dinamis yang 

sangat penting. Sering terjadi siswa yang 

kurang berprestasi bukan disebabkan oleh 

kemampuannya yang kurang, akan tetapi 

dikarenakan tidak adanya motivasi untuk 

belajar sehingga ia tidak berusaha untuk 

mengarahkan segala kemampuannya. 

Rendahnya motivasi belajar peserta didik 

berdampak pada kerendahan dalam 

menangkap materi Pelajaran, kurangnya 

konsentrasi atau fokus peserta didik di 

dalam kelas, serta rendahnya hasil belajar 

peserta didik. 

Salah satu tantangan utama yang di 

hadapi anak sanggar bimbingan adalah 

bagaimana meningkatkan hasil belajar 

siswa secara efektif dan efesien. Menurut 

(Rahman, 2021) hasil belajar merupakan 

hasil yang telah dicapai oleh siswa setelah 

ia mengikuti kegiatan belajar. Hasil yang 

dicapai oleh siswa tersebut bisa berupa 

kemampuan-kemampuan, baik yang 

berkenaan dengan aspek pengetahuan, 

sikap, maupun keterampilan yang dimiliki 

oleh siswa setelah ia menerima pengalaman 

belajar. 

Hasil belajar  siswa  dapat  

ditingkatkan  melalui  pemanfaatan  media  

pembelajaran.  Media pembelajaran  yang  

interaktif  sangat  penting  untuk  mengatasi  

permasalahan  kurangnya hasil belajar 

siswa. Sehingga, perlu diciptakan media 

pembelajaran yang mudah dibuat oleh guru 

dan mudah  digunakan  oleh  siswa.  Hal  ini  

membuat  tugas  guru  tidak  hanya  

menyampaikan  materi pelajaran,  tetapi  

juga  mampu  mengubah  teknologi  menjadi  

media  pembelajaran  yang  efektif di dalam 
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pembelajaran (Muchtar, 2023). 

Menurut Luh & Ekayani, (2021) 

Media Pembelajaran adalah segala sesuatu 

yang dapat dipergunakan untuk 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian 

dan kemampuan atau ketrampilan si 

pelajar sehingga dapat mendorong 

terjadinya proses belajar. media juga 

berperan sebagai perangsang belajar dan 

dapat menumbuhkan motivasi belajar 

sehingga siswa tidak menjadi bosan dalam 

meraih tujuan-tujuan belajar. 

Salah satu media berbasis game 

yang dapat guru gunakan dalam 

pembelajaran adalah media game 

Wordwall. Menurut Maghfiroh et al., 

(2018) Media wordwall adalah media 

berbentuk seperti majalah dinding 

(mading) mata pembelajaran yang 

ditempelkan di tembok dalam ruang kelas 

pada lokasi yang dapat diakses seluruh 

siswa. Media word wall berupa tulisan 

konsep inti pembelajaran dengan 

tambahan gambar, diagram, atau obyek 

nyata dengan ukuran yang bisa dibaca 

siswa dengan jelas dari seluruh jarak dan 

posisi siswa di dalam kelas.  

Menurut Sari & Yarza, (2021) 

Wordwall adalah sebuah aplikasi yang 

dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran, sumber belajar atau alat 

penilaian berbasis daring yang menarik 

bagi siswa. Kelebihan dari aplikasi ini 

adalah mempunyai banyak template yang 

dapat dibuat oleh guru. Aplikasi ini tidak 

berbayar untuk pilihan Basic dengan 

pilihan 5 buah template. Permainan yang 

sudah dibuat dapat langsung dibagikan 

melalui tautan yang dikirimkan dengan 

aplikasi Whatsapp, Google Classroom 

maupun Email. Selain itu, kelebihan 

lainnya dari aplikasi ini adalah permainan 

yang sudah dirancang dapat dicetak 

dalam bentuk PDF sehingga 

memudahkan siswa yang terkendala 

jaringan. Sejalan   dengan   Putri   (2020),   

yang   menyatakan   bahwa Wordwall dapat 

memudahkan siswa memahami materi 

pelajaran melalui daring, serta mudah 

digunakan guna mengetahui bagaimana 

prestasi belajar siswa. 

 

Kelebihan dari media Wordwall 

adalah bersifat fleksibel dan dapat 

digunakan dengan mudah oleh berbagai 

tingkatan sekolah, tidak monoton dan 

menarik untuk dimainkan, kemudian media 

Wordwall bersifat kreatif serta 

meningkatkan minat siswa dalam belajar 

dan dapat menjadi alat evaluasi, selain itu 

juga  bisa membuat kuis atau soal dan di 

cetak serta dibagikan kepada siswa (Herta 

et al., 2023). 

Beberapa penelitian sebelumnya 

yang relevan telah meneliti validitas dan 

efektivitas mengenai media pembelajaran 

Wordwall Minarti dan Pamungkas (2022) 

melakukan  penelitian efektivitas media 

Wordwall untuk meningkatkan hasil 

belajar ekonomi siswa. Dan disimpulkan 

bahwa pada saat proses pembelajaran 

dengan menggunakan media Wordwall 

berpengaruh secara signifikan terhadap 

hasil belajar siswa. 

Dengan menggunakan media 

Wordwall tersebut peserta didik dapat 

terlihat aktif ketika proses pembelajaran 

berlangsung. Yang tadinya terlihat tidak 

aktif, merasa bosan ketika pembelajaran, 

kini setelah menggunakan media 

pembelajaran peserta didik menjadi aktif, 

suasana kelaspun hidup, dan merasa 

bersemangat. 

B. METODE PENELITIAN 

Jenis Metode Penelitian ini adalah 

kuantitatif yang bersifat deskriptif dan 

bertujuan untuk mengetahui peningkatan 

hasil belajar siswa dengan menggunakan 



Rizqi Iskarimah, Tio Heriyana, Hermawan, Oman Hadiana, Hana Astria Nur / Jurnal PGSD Volume 11 (1) 

2025 

  

19  

media Wordwall di SB Kampung Bharu 

Kuala Lumpur Malaysia. 

Secara singkat menurut Darna & 

Herlina, (2018) metode penelitian 

kuantittif, metode ini dapat diartikan 

sebagai metode penelitian yang 

berlandaskan pada filsafat positivism, 

digunakan untuk meneliti pada populasi 

atau sampel tertentu, teknik pengambilan 

sampel pada umumnya dilakukan secara 

random, pengumpulan data menggunakan 

instrument penelitian, analisis data 

bersifat kuantitatif/statistic dengan tujuan 

untuk menguji hipotesis yang telah 

ditetapkan. Teknik pengumpulan data di 

lakukan sebagai berikut diantaranya 

observasi, dokumentasi, pretes & postes 

dan juga angket responden untuk siswa. 

Populasi dalam penelitian ini adalah 

seluruh siswa yang ada di SB Kampung 

Bharu kuala lumpur Malaysia dengan 

jumlah seluruh 79 siswa. 

Adapun sampel yang diambil dalam 

penelitian ini untuk diberikan 

pembelajaran dengan menggunakan 

Media Wordwall adalah siswa kelas 4 SB 

Kampung Bharu yang berjumlah 10 

siswa. 

C. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bagian ini membahas mengenai 

hasil penelitian berupa analisis data tes 

berdasarkan pada hasil pre-test dan juga 

post-test pada penggunaan media 

Wordwall dalam meningkatkan hasil 

belajar peserta didik di Sanggar 

Bimbingan Kampung Bharu. Penelitian 

ini dilaksanakan selama empat (4) 

pertemuan dengan jumlah sampel 10 

siswa kelas 4. 

Hasil penelitian terkait implementasi 

penggunaan media wordwall dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa di 

sanggar bimbingan kampung bharu kuala 

lumpur malaysia data di peroleh dari 

penyebaran instrument angket penelitian 

hasil belajar siswa. Hasil dari penyebaran 

instrumen hasil belajar siswa yang 

didapatkan akan dijadikan sebagai analisis 

data awal. Sehingga peneliti dapat menguji 

cobakan penerapan pembelajaran dengan 

memberikan perlakuan menggunakan 

media pembelajarn wordwall. 

Berdasarkan hasil penyebaran 

instrument angket hasil belajar berjumlah 

15 soal terhadap 10 siswa sebagai sampel 

di Sanggar Bimbingan (Sb) kampung bharu 

kuala lumpur Malaysia, dinyatakan bahwa 

tingkat hasil belajar di katakana rendah. 

Pada pelaksanaan penelitian, instrumen 

angket hasil belajar yang menjadi lembar 

pretest dibagikan kepada siswa sebelum 

dilakukannya perlakuan (treatment). Hal 

ini bertujuan untuk mengetahui kondisi 

atau data awal tingkat belajar siswa dalam 

proses pembelajaran IPA. Setelah 

melaksanakan pretest, siswa akan diberikan 

perlakuan berupa materi ajar yang 

diterapkan melalui penggunaan media 

wordwall dalam pembelajaran. Kemudian 

untuk mendapatkan data akhir, maka 

peneliti memberikan lembar angket hasil 

belajar siswa sebagai posttest dengan soal 

yang sama seperti pretest kepada siswa 

tersebut. 

Pada hasil pengujian tes awal (pre-test) 

perbedaan hasil belajar siswa menunjukkan 

nilai rata-rata 30 yang dikatakan rendah 

sebelum diberikannya perlakuan 

(treatment). Hal tersebut di dapat karena 

guru kurang kreatif dalam menciptakan 

suasana belajarnya, dan juga tidak adanya 

media yang digunakan dalam proses 

pembelajaran sehingga membuat siswa 

menjadi bosan dan kurang semangat, serta 

menyebabkan hasil  siswa menurun. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

diuraikan, instrumen yang digunakan 

adalah angket untuk mengetahui 
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penggunaan media wordwall terhadap 

hasil belajar yang diisi oleh siswa. 

Dalam pelaksanaan penelitian 

melibatkan 1 kelas yaitu kelas 4 yang 

terdiri dari 10 siswa yang dimana kelas 4 

tersebut mengikuti pembelajaran selama 3 

minggu 4 pertemuan dengan 

pembelajaran berdurasi 2 jam. Setelah 

mendapat data awal, untuk mendapatkan 

data akhir hasil belajar siswa maka pada 

pertemuan keempat setelah pembelajaran, 

peneliti memberikan Post-test berupa 

angket hasil belajar. Berdasarkan hasil 

angket yang diberikan menunjukkan 

bahwa jumlah nilai pre-test sejumlah 495 

dengan rata rata 30. Sedangkan jumlah 

nilai post-test sejumlah 825 dengan rata 

rata 60. Maka dari hasil tersebut diketahui 

nilai pretest dan nilai postest hasil belajar 

siswa di Sanggar Bimbingan (Sb) 

Kampung Bharu Kuala Lumpur Malaysia 

dalam pembelajaran ipa mengalami 

peningkatan yang signifikan, adapun 

faktor yang mempengaruhi adalah dengan 

penggunaan media interaktif yaitu 

wordwall. Peneliti menemukan bahwa 

setelah di lakukan dalam penggunaan 

media wordwall dengan mata Pelajaran 

ipa suasana dikelas menjadi semangat dan 

siswa siswipun menjadi aktif pada saat 

proses pembelajaran berlangsung. 

Sehingga dapat di simpulkan bahwa 

dengan menggunkan media wordwall 

menjadikan siswa menjadi lebih semangat 

belajar, dan menyenangkan, tidak hanya 

itu saja media tersebut juga memberikan 

dampak yang positif kepada siswa siswi, 

dengan menggunakan media tersebut 

membuat pembelajaran menjadi efektif, 

dan kreatif. 

Hasil penelitian ini di dukung yang di 

lakukan oleh (Pinta et al., 2024) yang 

berjudul Implementasi Penggunaan 

Media Wordwall Pada Mata Pelajaran 

PAI Untuk Meningkatkan Motivasi Dan 

Minat Belajar Siswa di SMPN 3 

Kecamatan Guguak menyatakan bahwa 

dengan penggunaan media tersebut 

berpengaruh positif terhadap motivasi dan 

minat belajar PAI siswa, yang dimana 

media wordwall tersebut media yang 

interaktif dan tergamifikasi serta 

menumbuhkan lingkungan belajar yang 

positif. 

Dari hasil perhitungan menggunakan 

SPSS yang menandakan ada hubungan 

antara pretest dan posttest yang telah 

dilakukan, bahkan nilai Sig. (2-tailed) atau 

hasil nilai dari paired samples Test sebesar 

0,000 yang kita ketahui apabila taraf 

signifikansi di bawah 0,05; maka 

dinyatakan ada pengaruh perlakuan uji 

terhadap hasil uji pretest dan posttest. 

Dikarenakan 0,000 dibawah 0,050, maka 

dapat disimpulkan bahwa H0 ditolak dan 

Ha diterima. 

Hal ini dapat di lihat semangat siswa dan 

guru yang merasakan bahwa dengan 

penggunaan media wordwall tersebut dapat 

berpengaruh pada hasil belajar siswa yang 

efektif dan juga membuat siswa menjadi 

semangat dalam belajarnya. 

D. SIMPULAN 

Dengan penggunaan meedia 

pembelajaran berupa Wordwall dengan 

sebuah kuis atau soal yang diberikannya 

kepada peserta didik dapat meningkatkan 

pengetahuannya tentunya dalam mata 

pelajaran IPA ataupun mata pelajaran 

lainnya. Sehingga dengan menggunakan 

media Wordwall ini dapat mengatasi 

permasalahan siswa yang masih kurang 

dalam hasil belajarnya. Dan juga di 

simpulkan pula bahwa dengan 

menggunkan media wordwall menjadikan 

siswa menjadi lebih semangat belajar, dan 

menyenangkan, tidak hanya itu saja media 

tersebut juga memberikan dampak yang 
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positif kepada siswa siswi, dengan 

menggunakan media tersebut membuat 

pembelajaran menjadi efektif, dan kreatif, 

serta berpengaruh ke hasil belajar siswa. 
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