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Intisari

Game Anak usia dini merupakan individu yang sedang mengalami proses pertumbuhan dan
perkembangan yang sangat pesat. Bahkan dikatakan sebagai lompatan perkembangan. karena itulah masa
usia dini dikatakan sebagain masa keemasan (golden age) dimana sangat baik untuk membentuk karakter
anak.

Pengenalan akan pendidikan lingkungan hidup atau kebersihan lingkungan hidup pada anak usia
dini sangat diperlukan bagi pembentukan kepribadianya kelak, agar terciptanya masyarakat yang peduli
tentang lingkungan karna diusia dini anak — anak adalah peniru yang baik.

Aplikasi yang dibuat adalah game edukasi kebersihan lingkungan hidup yang di beri nama game
buang sampah. Game yang dibuat menggunakan game engine Construct 2, dan berjalan pada perangkat PC
atau laptop. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara studi literatur, observasi, dan kuisioner,
sedangkan metode yang digunakan adalah prototipe.

Aplikasi game buang sampah berbasis desktop ini dapat menjadi sarana sebagai konsep bermain
sambil belajar bagi anak — anak usia dini, khususnya di TK Tarbiyatul Mutaalimin Desa Cangko yang mudah
di pahami dan dimengerti, diharapkan agar anak — anak dapat sadar akan pentingnya menjaga kebersihan
lingkungan hidupnya dan melestarikannya serta mengembangkan karakter anak yang peka terhadap
kebersihan lingkungan.
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PENDAHULUAN game edukasi yang dapat menarik perhatian
Anak usia dini merupakan individu yang anak untuk belajar khususnya tentang

sedang mengalami proses pertumbuhan dan
perkembangan yang sangat pesat. Pengenalan
akan pendidikan lingkungan hidup atau
kebersihan lingkungan hidup pada anak usia
dini sangat diperlukan bagi pembentukan
kepribadianya  kelak, agar terciptanya
masyarakat yang peduli tentang lingkungan
karna diusia dini anak — anak adalah peniru
yang baik. Salah satu metode yang digunakan
dalam mengembangkan karakter anak diusia
dini adalah dengan cara bermain, Diera
globalisasi yang modern ini banyak sekali
sarana untuk bermain diantaranya adalah game.
Untuk membangun karakter anak dan sebagai
sarana anak dalam belajar diperlukanlah sebuah

lingkungan hidup. Dari pernyataan di atas
penulis ingin membuat game edukasi tentang
pentingnya menjaga kebersihan lingkungan
hidup, diharapkan dengan adanya game ini
maka akan tercipta generasi yang sadar tentang
pentingnya menjaga dan  melestarikan
lingkungannya.

1. Mengenalkan pendidikan kebersihan
lingkungan hidup kepada anak usia
dini dengan konsep bermain sambil
belajar.

2. Menanamkan pentingnya menjaga
kebersihan lingkungan hidup kepada
anak usia dini.
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3. Membangun karakter anak yang cinta

akan kebersihan lingkungannya.

Sebagai wawasan pembelajaran
kebersihan lingkungan hidup dengan
konsep bermain sambil belajar yang
menarik, karna dengan bermain akan
dengan mudah memahami apa yang
dilihat dan dilakukanya serta
menumbuhkan jiwa cinta kebersihan
lingkungan.
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Gambar Flowchart
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f. Desain Tampilan Gameplay
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Gambar Desain Tampilan Gameplay Level 2
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HASIL PENGUJIAN

Game yang dibuat merupakan game
edukasi untuk anak — anak usia dini, yang
bertujuan untuk memberikan pendidikan
kebersihan lingkungan hidup kepada anak
usia dini dengan metode yang mudah
dipahami dan dimengerti oleh anak,
diharapkan agar anak — anak dapat sadar akan
pentingnya menjaga kebersihan lingkungan
hidupnya  dan melestarikanya  serta
mengembangkan karakter anak yang peka
terhadap kebersihan lingkunganya.

Aturan yang diterapkan dalam game
yaitu pemain ditugaskan memasukkan
sampah kedalam tempat sampah dengan cara
drag and drop sesuai dengan
pengklasifikasian jenis sampahnya jika
sampah organik di masukkan ke dalam
tempat sampah organik dan jika anorganik ke
dalam tempat sampah anorganik. Nantinya di
dalam game ini ada waktu yang disediakan
untuk memasukkan sampah lalu pemain harus
mendapatkan score sesuai target yang
ditentukan.

KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan uraian pada bab-bab
sebelumnya, maka kesimpulan yang dapat
penulis ambil, yaitu:

1. Dengan adanya penanaman pendidikan
kebersihan lingkungan hidup pada anak
usia dini di harapkan akan terciptanya
karakter dari sosok manusia yang cinta
dan peduli akan kebersihan lingkungan.

2. Terciptanya media pembelajaran baru
dengan konsep bermain sambil belajar
yang dapat disenangi dan cepat
dimengerti oleh anak — anak.

3. Game edukasi kebersihan lingkungan
hidup (game buang sampah) cukup
layak untuk dimainkan sebagai media
belajar bagi anak — anak.

B. Saran
Saran yang dapat penulis sampaikan
dalam melaksanakan pembuatan game buang
sampah adalah:
1. Tampilan user interface dan animasi
kurang masih  sederhana  untuk

selanjutnya mungkin dapat
dikembangkan agar terlihat  lebih
menarik.

2. Untuk pengembangan lebih  lanjut
mungkin  bisa  dikembangkan dan
ditambahkan fitur — fitur yang lainya agar
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game lebih menarik, mengedukasi dan
lebih atraktif.

3. Penambahan fitur suara pada game agar
game tidak sunyi dan membosankan.

4. Game tidak hanya bisa jalan di PC atau
laptop saja tapi kiranya bisa jalan pada
smartphone karna di TK Tarbiyatul
Mutaalimin Desa Cangko hanya ada 1
komputer.

5. Dalam memainkan game peran orang tua
sangat penting sebagai pengawas anak
agar dalam bermain anak — anak tidak
kecanduan.
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